Ein Spiel fir 2-4 Spieler, Alter: 6+, Inhalt: 64 Karten

Spielziel
Durch vervollstdndigen von TRIPOLOS als Erster alle seine Karten ablegen.

Spielvorbereitung
Die Karten gut mischen und im Quadrat 3x3 (9 Karten) mit dem Bild nach
oben in die Tischmitte legen. Die restlichen Karten gleichméssig unter den
Spielern verteilen. Jeder Spieler legt seinen Stapel mit der Bildseite nach
unten vor sich ab. Ubrig gebliebene Karten zur Seite legen, sie werden
nicht gebraucht. Jeder Spieler nimmt sich vier Karten von seinem
Stapel auf die Hand.

Spielablauf
Auf Los! spielen alle gleichzeitig und jeder Spieler versucht, so
schnell wie mdglich seine Karten durch vervollstandigen von
TRIPOLOS loszuwerden. Fiir jede gespielte Karte wird eine
neue vom eigenen Stapel nachgezogen, bis dieser auf-
gebraucht ist. Kann kein Spieler eine Karte spielen,
gewinnt der Spieler mit den wenigsten
Karten.



Was ist ein TRIPOLO

TRIPOLO Siehe auch Ubersichtskarte = 0

v Ein TRIPOLO besteht aus 3 Karten.

v Ein TRIPOLO liegt immer gerade oder diagonal in einer Linie.

v Ein TRIPOLO hat 3x das gleiche Merkmal (gleiche Farbe,
gleiches Motiv oder gleicher Buchstabe)

v Der Spieler vervollstandigt mit der dritten Karte das TRIPOLO.

v Ein TRIPOLO muss immer neu gebildet werden.

v Das Merkmal eines TRIPOLOS wird laut genannt.

KEIN TRIPOLO Siehe auch Ubersichtskarte = o

X A= Nur 2x das gleiche Merkmal in einer Linie.

X B =EinTRIPOLO mit keinem neuen Merkmal
2. B. Uber ein TRIPOLO mit dem Merkmal B darf nicht
ein weiteres TRIPOLO mit dem Merkmal B gelegt werden.

Falsch abgelegte Karten miissen sofort zuriickgenommen werden.

Spielende
Der Spieler, der zuerst alle Karten abgelegt hat,
ruft TRIPOLO! und gewinnt das Spiel.



Pour 2 & 4 joueurs dés 6 ans. Contenu: 64 cartes

But du jeu
Etre le premier joueur a se débarrasser de toutes ses cartes en com-
plétant des TRIPLO.

Préparation
Bien mélanger les cartes et les poser, face visible, en carré de 3x3 cartes
(9 cartes au total) au milieu de la table. Distribuer les cartes restantes a parts
égales entre les joueurs, qui posent leur pile de cartes, face cachée, devant
eux. Mettre de coté les cartes inutilisées, elles ne serviront pas. Chaque joueur
prend quatre cartes de sa pile dans sa main.

Déroulement de la partie

Un joueur annonce «Top départ!» et tous jouent en méme temps
et tentent de se débarrasser de leurs cartes le plus rapidement

possible en complétant des TRIPOLO. Pour chaque carte

déposée, les joueurs en reprennent une nouvelle de leur

pile, jusqu’a ce que celle-ci soit épuisée. Si aucun
joueur ne peut poser de carte, le joueur ayant
le moins de cartes remporte la
partie.



Qu’est-ce qu’un TRIPOLO?
TRIPOLO, voir aussi I'apercu =¥ a

v Un TRIPOLO est composé de 3 cartes.
+/Un TRIPOLO forme toujours une ligne droite ou une diagonale.
v Un TRIPOLO comporte 3 fois la méme caractéristique
(méme couleur, méme motif ou méme lettre)
v Les joueurs complétent un TRIPOLO avec une troisieme carte.
v Un TRIPOLO doit toujours étre nouvellement formé
(nouvelle caractéristique).
v La caractéristique d’un TRIPOLO est annoncée a voix haute.

PAS DE TRIPOLO voir aussi I'apercu =»

X A =que deux fois la méme caractéristique sur une ligne.

X B =unTRIPOLO sans nouvelle caractéristique
Par ex..un TRIPOLO dont la caractéristique commune est le B
ne peut pas étre complété avec un autre TRIPOLO avec la
caractéristique B.

Les cartes posées de facon erronée doivent étre reprises immédiatement.

Fin de la partie
Deés qu’un joueur a posé toutes ses cartes il
annonce TRIPOLO! et remporte la partie.



per 2-4 giocatori, eta: 6+, contenuto: 64 carte

Scopo del gioco
Calare tutte le proprie carte, completando TRIPOLO’s.

Preparativi
Mescolare bene le carte e metterle al centro del tavolo, formando un
quadrato di 3x3 carte (9 carte) con la figura in alto. Le rimanenti carte
vengono distribuite in numero uguale tra i giocatori. Ogni giocatore mette
le carte coperte a mucchietto davanti a sé. Le rimanenti carte vengono
messe da parte in quanto non servono. Ogni giocatore pesca dal suo
mucchietto quattro carte e le tiene in mano.

Svolgimento
Al comando Pronti via tutti i partecipanti giocano contemporanea-
mente, cercando di calare il piu in fretta possibile le proprie
carte completando TRIPOLO’s. Per ogni carta calata i giocatori
ne pescheranno una nuova dal proprio pozzo fino ad
esaurirlo. Se i giocatori non possono pill calare,
vince il giocatore con meno carte.



Che cos’é un TRIPOLO

TRIPOLO vedi anche illustrazione =¥ Q

v Un TRIPOLO é formato da 3 carte.
v Un TRIPOLO si trova sempre su una linea retta o diagonale.
v Un TRIPOLO ha 3 volte le stesse caratteristiche
(stesso colore, stesso motivo, stessa lettera)
v | giocatori completano il TRIPOLO con la terza carta.
v Un TRIPOLO va formato sempre di nuovo.
v La caratteristica del TRIPOLO va detta a voce alta.

KEIN TRIPOLO vedi anche illustrazione =¥ o

X A =Solo due volte la stessa caratteristica in una linea.

X B=UnTRIPOLO con nessuna nuova caratteristica.
Esempio: sopra il TRIPOLO con la caratteristica® non si puo
mettere un altro TRIPOLO con la caratteristica B.

Le carte calate in modo errato devono venir tolte subito dal gioco.

Fine del gioco
Il giocatore che ha calato per primo tutte le sue carte dice
TRIPOLO! e vince la partita.



Game for 2-4 players, ages 6 and up, contents: 64 cards

Object of the Game
Be the first to get rid of all your cards by completing TRIPOLOS.

Setting up
Shuffle the cards and place them face up in a 3x3 (9 cards) grid in the
centre of the table. Deal out the other cards equally among the players.
Now each player puts his cards face down in a stack right in front of himself.
Any remaining cards are no longer needed for this round. Each player draws
four cards from his stack and holds them in his hands.

Playing the Game
Ready? Set... Go! Everyone plays at the same time and tries to get rid
of his cards by completing a TRIPOLO. For each played card a new
one is taken from the pile, until there are no more cards left. If no
player is able to play another card, the winner is the player
who has the fewest cards left.



What’s a TRIPOLO

TRIPOLO See overview card =» 0

v/ ATRIPOLO consists of 3 cards.

v ATRIPOLO has to be in a straight or diagonal row.

v/ ATRIPOLO has thrice the same character
(same colour, same image or same letter).

v The player completes a TRIPOLO by placing the 3"
matching card.

v/ ATRIPOLO must always be created with a new character.

v The character of a TRIPOLO must be shouted out loud.

INCOMPLETE TRIPOLO See overview card =»

X A =0nly two alike characters in one row.
X B=ATRIPOLO without a new character.
Ex. You can’t complete a new TRIPOLO with the letter B if the
existing TRIPOLO already has the letter B as a matching character.
Misplaced cards have to be taken back immediately.

End of the Game
The player who gets rid of all his cards first and shouts
out TRIPOLO is the winner of the game.
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